LA CASA DELL'UOMO

S econdo Vitruvio, un architetto roma-
no del I secolo a.C., un edificio deve
basarsi su tre principi fondamentali: soli-
dita, bellezza e utilita.

Mentre il concetto di solidita nel corso
dei secoli ¢ variato, con il progresso delle
tecniche e dei materiali di costruzione a
disposizione, la bellezza e I'utilita anco-
ra oggi son molto rilevanti anche se ne-
gli ultimi decenni la bellezza o 'estetica
ha preso il sopravvento e viene declinata
sempre piu demandando all’apparenza
teatrale ed emozionante: valori contem-
poranei tipici di un linguaggio espressivo
abbastanza globalizzato in tutto il mondo.
L'utilita, nei tempi attuali, viene per lo piu
trascurata e anche nei migliori progetti
residenziali gli spazi a disposizione del-
la vita dell'uomo faticano ad adeguarsi
al velocissimo progresso tecnologico che
sta rivoluzionato tutti i sistemi di comu-
nicazione e di relazione di coloro che poi
dovranno vivere all’interno di edifici re-
sidenziali.

Nel corso dei secoli anche la percezio-
ne della bellezza ¢ cambiata. Si ¢ pas-
sati dall’enfasi della proporzione e della
simmetria rinascimentale al movimento
sinuoso del Seicento sino alla trasparen-
za totale e all’attuale disequilibrio della
verticalita.

Oggi lestetica ¢ influenzata anche da
una moltitudine di fattori, tra cui il con-
testo ambientale e culturale e molti valori
espressivi sono determinati dal limite del-
le tecniche costruttive che in parte conti-
nuano a essere artigianali e tradizionali.
In conclusione, I’'estetica rimane oggi 1’u-
nico elemento che determina il successo
di un progetto mente la solidita e l'utilita
attendono che il progresso metta a dispo-
sizione nuove idee e nuovi sistemi produt-
tivi che consentano di progettare ambienti
eticamente e culturalmente piu adeguati
alle necessita di confort che nei prossimi
anni 'umanita avra bisogno.

E’ innegabile che I'Intelligenza Artificiale
da una parte e la robotizzazione dall’altra
modificheranno completamente tutti 1 si-
stemi di lavoro e il tempo libero aumen-
tera notevolmente per tutti e sara decisa-
mente necessario riconsiderare completa-
mente il progetto della casa dell'uomo.

LA MAISON DE L'HOMME

elon Vitruve, célébre architecte romain

du ler siécle avant J.-C., un batiment doit
respecter trois principes de base : solidité,
beauté et utilité.
Si le concept de solidité a varié au cours
des sieécles, avec 1’évolution des techniques
et des matériaux de construction utilisés, la
beauté et I'utilité¢ sont toujours d’actualité,
méme si, au cours des derniéres décennies,
la beauté ou I’esthétique ont pris le dessus
et sont de plus en plus associées a I'aspect
théatral et émotionnel qui sont des valeurs
contemporaines typiques d’un langage ex-
pressif assez globalisé.
De nos jours, I'utilité est le plus souvent né-
gligée, et méme dans les meilleurs projets
résidentiels, les espaces dédiés a la vie quoti-
dienne ont du mal a s’adapter a la rapidité des
progres technologiques qui révolutionnent
tous les systemes de communication et de re-
lation de ceux qui devront ensuite vivre dans
des immeubles résidentiels.
La perception de la beauté a elle aussi chan-
g¢ au cours des si¢cles. Nous sommes pas-
sés de l'accent mis sur les proportions et la
symétrie a la Renaissance au mouvement
sinueux du XVlIle siecle, pour arriver a la
transparence totale et au déséquilibre actuel
de la verticalité.
Aujourd’hui, I'esthétique est également in-
fluencée par une multitude de facteurs, dont
le contexte environnemental et culturel, et
un grand nombre de valeurs expressives sont
déterminées par les limites des techniques
de construction, dont certaines restent en-
core artisanales et traditionnelles.
En conclusion, I'esthétique reste aujourd’hui
le seul élément qui détermine le succes d’un
projet, tandis que la solidité et I'utilit¢ at-
tendent que le progres apporte de nouvelles
idées et de nouveaux systémes de production
qui permettent de concevoir des espaces plus
adaptés, d’un point de vue éthique et cultu-
rel, aux besoins de confort dont ’humanité
aura besoin dans les années a venir.
Il est indéniable que I'intelligence artifi-
cielle, d’une part, et la robotisation, d’autre
part, transformeront complétement tous les
systemes de travail et que le temps libre
augmentera considérablement pour tout le
monde, et qu’il sera certainement nécessaire
de reconsidérer complétement la conception
de la maison de I’lhomme.
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THE PLACES PEOPLE LIVEIN

According to Vitruvius, a Roman ar-
chitect from the Ist century BC, a
building must be based on three funda-
mental principles: solidity, beauty and
utility.

While the concept of solidity has varied
over the centuries as new and more ad-
vanced building methods and materials
became available, beauty and utility are
still very relevant today, even though in re-
cent decades beauty or aesthetics has tak-
en precedence and is increasingly being
embodied in the form of theatrical-look-
ing or emotional designs: contemporary
values typical of a stylistic idiom that is
now fairly globalised all around the world.
Utility is currently basically neglected and,
even in the best housing projects, spaces
available for accommodating human life
struggle to adapt to the increasingly fast
technological progress that is revolution-
ising all systems of communication/inter-
action of the people who are destined to
actually live in these residential buildings.
Over the centuries, the perception of beau-
ty has also changed. We have gone from
the Renaissance emphasis on proportion
and symmetry and the sinuous designs of
the 17th century to the total transparency
and unbalanced verticality characterising
modern-day architecture.

Nowadays, aesthetics is influenced by a
multitude of factors, including the envi-
ronmental or cultural setting, and numer-
ous stylistic traits and values are deter-
mined by the constraints of construction
methods, some of which are still tradition-
al craft techniques.

In conclusion, aesthetics is still the only
aspect that determines the success of a
project, while solidity and utility await
new ideas and new manufacturing sys-
tems that will enable the design of settings
that are both ethically and culturally more
geared to the kind of comfortable living
mankind will need over coming years.

It is undeniable that Artificial Intelligence
on one hand and robotization on the other
will completely change all or work meth-
ods and leisure time will increase signif-
icantly for everybody so we will need to
completely rethink how we design the
places people live in.

Cesare Maria Casati
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